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Openlinn - wprowadzenie

* W projekcie Openinn opracowano model proceséw generowania wiedzy oraz
oceny wiedzy.

* Openlnn zaproponowat wykorzystanie narzedzi online do wspierania procesow
ideacji (intuicyjnego tworzenie pojec i wyobrazen).

e Zaproponowany model wspierat edukacje formalng i nieformalng oraz ocene
efektow uczenia sie.

* Projekt byt skierowany do studentdow, nauczycieli i menedzerdéw, zorientowany
na potrzeby indywidualne, wzmacniat kreatywnosc i pewnosc siebie.

W ramach projektu Openlnn opracowano prototyp narzedzia Web 2.0
KGH - Knowledge Generating House (Dom Generowania Wiedzy)
oraz przewodnik pedagogiczny (model e-oceny), wspierajacy angazowanie
szkoty w ksztatcenie ustawiczne.

E e-Technologies
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Openlnn - cele

* Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w tworczy sposéb, tak
aby wspieraC nauke i wzmacniac wiezi tgczgce ze sobg rozne sektory.

« Wspieranie pozytywnej samooceny, zarowno dla uczacych sie i dla mediatorow
w srodowisku nauczania.

« Zwiekszenie mozliwosci wykorzystania kapitatu intelektualnego mtodych
talentow i grup zagrozonych.

« Opracowanie modelu kompleksowej e-oceny ze szczegolnym uwzglednieniem
elementoéw kreatywnosci (m.in. wspieranie ucznia przy wprowadzeniu nowych
pomystow, nagradzanie kreatywnych sposobow przekazywania instrukcji w celu
osiggniecia innowacyjnych rozwigzan, zapewnienie autonomii tworczej ekspresji
zarowno dla poczgtkujgcych jak i zaawansowanych uzytkownikow ICT).

« Tworzenie KGH jako innowacyjne] sieci spotecznej wspierajgcej odkrywanie

potencjatu tworczego. E] e-l— E E e-Technologies

in Engineering
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Openlnn oferuje i wspomaga

« Nowg perspektywe powigzania edukacji ze swiatem ,otwartej innowac;ji’
reprezentowanym przez korporacje.

» Dobrg jakos¢ zasobow multimedialnych i tekstowych w 9 jezykach, ktére sg
przeznaczone dla ucznia oraz trenera.

« Zwiekszenie innowacyjnosci, kreatywnosci, mozliwosc¢ e-oceny.

* Spojnos¢ powigzania pedagogicznych zasobow tekstowych z narzedziami
technologicznymi oferowanymi przez KGH.

* Integracje interwencji wszystkich partnerow.

E e-Technologies
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Openlnn - partnerzy

Co-ordinator - Technical University of Kosice (Stowacja)
Univeridade do Porto (Portugalia)

Universita delle LiberEta del Fvg (Witochy)

Petko Rachov Slaveikov Secondary School (Butgaria)
Aarhus Social and Health Care College (Dania)

Bremen Institut fur Produktion und Logistik GmbH (Niemcy)
TREBAG Vagyon —es projektmenedzser Kft. (Wegry)

Fondo Formacion Euskadi (Hiszpania)

LINK MV (Niemcy) % oTEEE=:
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Openlnn portal

Knowledge Generating House Guide to ( tivit About Openlnn

® INN OpenlnnZ.O =L R L

Openinn2.0: A Knowledge Generating House and
e-Assesment Model

Search
This is a European project within the framework of the Lifelong Learning Programme under the priority 'Information

L2 2 BRG] e e and Communications Technologies (ICT)' running from October 2010 until March 2013.

idea.
PLEASE NOTE that although English was the working language of the project consortium and all deliverables have
been produced in English there is no partner from an English speaking country who cares for continuous content
USER LOGIN updates, particular in the Knowlegde Generating House. For this reason it might be advised to visit the
i o different language versions of the website to explore active contributions from teaching and learning
sername e :
communities in these countries.
Password

Create new account
Request new password

Log in
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Knowledge Generating House,
czyli dom/platforma generowania wiedzy

KGH wspomaga

« powstawanie nowych pomystow,

* burze mézgow online, komentowanie i ocenianie pomystow

oraz oferuje
« miejsce do wspolnego uczenia sie (innowacyjne pokoje e-learningowe
umozliwiajgce burze mézgow oraz mapowanie mysli),

« przestrzen do przechowywania dokumentow (badania naukowe, prace,
portofolio),

« indywidualng ocene kreatywnosci, ktéra uwzglednia aktywnosci, pomysty

etc.).
E e-Technologies
e I E E in Engineering
Education
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Openinn - testy

Dwie grupy pilotazowe sktadajgce sie z 10-30 ucznidw/stuchaczy oraz
jednego nauczyciela / moderatora.

« Jedna grupa pilotazowa tylko dla nauczycieli (5-20 oséb).

« 25 krajowych grup pilotazowych w 6 jezykach (dunski, niemiecki, wtoski,
portugalski, stowacki, hiszpanski).

 Jeden miedzynarodowy kurs pilotazowy z udziatem 4 partnerow (Dania,
Wegry, Niemcy i Butgaria) w jezyku angielskim.

* Ogodlnie w pilotazach wzieto udziat 357 uczestnikow reprezentujgcych rézne
Instytucje edukacyjne (szkoty srednie, szkoty zawodowe, uczelnie i instytucje
ksztatcenia dorostych) | posiadajgcych rézny poziom umiejetnosci
informatycznych.

E e-Technologies
e in Engineering
Education
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Openlnn i KGH w liczbach

 Podczas testow pilotazowych uzytkownicy stworzyli 113 réznych wyzwan
w zakresie innowacji dot.  gospodarki, spraw spotecznych, szkolenia
nauczycieli, e-learningu, budowania kariery, samorozwoju, rozwigzan
technicznych 1 organizacyjnych, rozwijania platformy Openlnn, etc.),
umieszczajgc 165 nowych pomystow oraz 155 komentarzy.

« W koncowej ewaluacji wzieto udziat 291 uzytkownikdw, co oznacza 82%
wszystkich uczestnikow pilotazu.

* Okoto 80% uzytkownikow zdecydowanie zgodzito sie, ze portal Openinn jest
tatwy w uzyciu i obstudze, posiada przejrzysty uktad i format, zawiera tresci
tatwe do odczytania oraz zapewnia wystarczajgcy czas reakcji.

 Prawie 75% uzytkownikdw zdecydowanie zgodzito sie, ze KGH jest rowniez
prosty w obstudze, tatwo jest dodac/odnalez¢ nowe wyzwania, pomysty,

komentarze, oceny, uwagi.
E e-Technologies
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SPA4CE - wprowadzenie

» Projekt SPACE jest odpowiedzig na cele i potrzeby zidentyfikowane w komunikacie
z Brugii w sprawie scislejszej europejskiej wspotpracy w dziedzinie ksztatcenia
| szkolenia zawodowego w latach 2011-2020.

« Wopisuje sie on zwlaszcza w dwa cele strategiczne wskazane w tym dokumencie:

,Poprawa jakosci i efektywnosci ksztatcenia i szkolenia zawodowego
| podnoszenie jego atrakcyjnosci i adekwatnosci”
»ZWiekszanie kreatywnosci, innowacyjnosci i przedsiebiorczosci"

Communiqué of the European Ministers for Vocational Education and Training,
the European Social Partners and the European Commission,
meeting in Bruges on 7 December 2010

http://ec.europa.eu/education/policy/vocational-policy/doc/brugescom en.pdf

@ e-Technologies
e in Engineering
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SP4CE - partnerzy

1. PIAP (Polska) - coordinator
2.  PRO-MED (Polska)

3. TUKE (Stowacja)

4. ASTRA (Stowacja)

5. TREBAG (Wegry)

6. IDEC (Grecja)

E e-Technologies
e in Engineering
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SP4CE - cele

1. Ustanowienie scistej wspotpracy miedzy partnerami projektu poprzez
wymiane nowoczesnych rozwigzan edukacyjnych i  opracowanie
Innowacyjnych narzedzi ufatwiajgcych komunikacje i wspodlne dziatania
studentow, szkot i firm (organizacji biznesowych).

2. Narzedzia te bedg opracowane jako aplikacje internetowe z dostepem
poprzez interfejs WWW, zaprojektowane do uzytku trzech gtownych grup
docelowych:

» Trenerzy (przedsiebiorstwa, przemyst)

» Mentorzy/doradcy (szkoty zawodowe, uczelnie wyzsze)
» Uczniowie/studenci (szkoty zawodowe, uczelnie wyzsze)

E e-Technologies
e in Engineering
Education
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SPACE zadania

Wspieranie wspotpracy uczniow i przedsiebiorcow z wykorzystaniem dziatan
doradczych.
Pomoc firmom w znalezieniu odpowiednich mtodych pracownikéw/ucznidéw/
studentow, ktorzy chcg wejs¢ na rynek pracy z wykorzystaniem trenerow
| mentorow.

Jak to ma dziatac:

» Firma, ktora chce znalez¢ nowych miodych pracownikéw (uczniow/studentow
wchodzgcych na rynek pracy) umieszcza na portalu problem do rozwigzania.

» Uczniowie/studenci majg mozliwos¢ zapoznania sie z problemem, zainteresowani
starajg sie znalez¢ rozwigzanie.

» Na podstawie zaproponowanych rozwigzan firma wybierze studentéw oraz
wyznaczy im trenerow.

» Mentorzy z uczelni lub szkoty bedzie nadzorowali | wspierali prace
uczniéw/studentow.

> Rowniez trener reprezentujgcy firme bedzie wspotpracowat z  wybranym
uczniem/studentem.

» Procedura ta bedzie rodzajem przygotowania ucznia/studenta do zycia
zawodowego | moze prowadzi¢ do jego zatrudnienia w fir

a e-Technologies
e in Engineering
Education
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Nie wywazaj otwartych drzwi

 Wymagania uzytkownikow dotyczgce portalu Openinn zostaty okreslone jako
konkretne dziatania uzytkownika lub interakcje z systemem.

 Potencjalnych uzytkownikdbw proszono o0 przygotowanie scenariuszy
uzytkowania, a na ich podstawie opracowano konkretne wymagania.

« Opracowana lista wymagan uzytkownikow zawierata trzy kategorie:

» MUST (konieczne) - niezbedne do wdrozenia w osiggnieciu
gtdwnego celu systemu.

» NICE TO HAVE (dobrze mieé) - dodatkowe funkcje, ktére pozwolg
na realizacje wymagan zgtoszonych przez jednego lub dwodch
partnerow, sredni koszt realizacii.

» DELIGHTER (przydatne) - funkcje specyficzne, skomplikowane,
trudne do realizacji, mozna rozwazyC ich wdrozenie jesli dwie
wczesniejsze kategorie zostang zrealizowane, oraz bedg fundusze.

E e-Technologies
e in Engineering
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SPACE - zaproszenie

Zainteresowane osoby prosze o kontakt

ankagra52@agmail.com
\
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