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http://matureproject.eu/wp-content/uploads/Self-Study-Training-PL-final.pdf

Co to jest MATURE?

MATURE to projekt europejski realizowany w okresie pazdziernik 2012 - wrzesien
2014, dotyczacy tematyki ksztatcenia osob dorostych w sposob uzyteczny,
ciekawy oraz odpowiadajgcy potrzebom.

MATURE byt projektem wielostronnym finansowanymz programu UE Grundtvig -
Uczenie przez cate zycie, z udziatem partnerow z nastepujacych krajow: Austria,
Grecja, Niemcy, Polska, Portugalia, Szwajcaria i Wielka Brytania.

Podjeta przez zespot tematyka to wynik wczesniejszych prac i doswiadczen
zespotu w zakresie wigczania w grupowy proces uczenia sie 0sob starszych.

Partnerzy MATURE potozyli szczegdlny nacisk na poszukiwanie rozwigzan, ktore
zachecajg osoby starsze do uczenia sie, szczegdlng uwage poswiecajgc, tym
osobom, ktore wczesniej nie uczestniczyty w nauce.

Strona internetowa projektu znajduje sie pod adresem http://matureproject.eu/.



http://matureproject.eu/

Gry miejskie "Aktywni 60+"
2014 - 2015

* Projekt wspiera aktywne obywatelstwo osob 60+ oraz miedzypokoleniowe
dziatania edukacyjne, ktore promujg Gdansk, jego kulture, historie, miejsca
rekreacji, etc.

* Gry miejskie - ,Aktywni 60+”objety swoim zasiegiem teren starego
Gdanska, Wrzeszcza, Oliwy, Zaspy, Przymorza, Parku Reagana,
Westerplatte.

* W ramach projektu sg mozliwe dwa poziomy aktywnosci:

* pierwszy polega na wtgczeniu wolontariuszy 60+ w proces tworzenia gier w
przestrzeni miejskiej, ktora jest im szczegolnie bliska i opracowaniu karty do gry w
formie mapy i instrukgciji,

e drugi poziom aktywnosci osob 60+ to udziat w grze, gdzie kilkuosobowe,
miedzypokoleniowe zespoty graczy ruszajg do gry w przestrzeni miejskiej by jak
najlepiej wykonac postawione w instrukcji zadania.



Gry miejskie w projektach ERASMUS+
2018 - 2020
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https://youtu.be/tI6dm71Uvw4
https://youtu.be/tI6dm71Uvw4

Group project and MSI project: "City game" WETI PG

SP4CE

English (en) ~

Group project and MSI project: "City game™ WETI PG

Home

Projekty grupowe

City Game

"=l News forum

MSI dokumenty

%
/2 Dokumentacja Projektowa

Opis dokumentacji projektowej z MSI

Dokumetacja projektowa

Celem dokumentu jest opisanie minimalnych wymagan na
dokumentacje projektu z przedmiotu MSI.

Harmonogram

Harmonogram prac zwiazanych z CityGame.

Prosze o trzymanie sie koloréw przy edytowaniu:
Grupa Android: Czarny

Grupa iOS: zielony

Grupa Web: czerwony
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Projekty...

Wydziaty Jednostki
22 SR HISTORIA MADROSCI
POLITECHNIKA | ASomttsonesot e [Ala]2]0]» &= -]

GDANSKA Szuka...

A Uczelnia Nauka Ksztatcenie Biznes Internacjonalizacja Rekrutacja Pracownicy Media Wybory 2019 Ustawa 2.0

u Odczytaj strone

Politechnika Wielu Pokolen. Ponad 2,2 min zt dofinansowania z NCBR na projekt PG

o Dzieci, mtodziez szkolna, dorosli i seniorzy juz wkrétce

\ Ministerstwo Nauki beda mogli zostaé studentami Politechniki Gdanskiej

i Szkolnictwa Wyzszego Kangres Jeaul biorac udziat w projekcie pod nazwa Politechnika Wielu
L Ustawa 2.0 Pokolen. Powstata na PG inicjatywa zostata jednym z
najwyzej ocenionych i dofinansowanych najwyzsza
kwota zgtoszen w konkursie Narodowego Centrum Badan
i Rozwoju zatytutowanym ,, Trzecia Misja Uczelni”. Projekt
zaprezentowano podczas konferencji prasowej z
udziatem wicepremiera Jarostawa Gowina w
Ministerstwie Nauki i Szkolnictwa Wyzszego.

— Udziat w zajeciach prowadzonych w ramach Politechniki
Wielu Pokolen bedzie mie¢ wptyw na aktywizacje zawodowg
uczestnikéw, a skierowanie oferty edukacyjnej do tak

— szerokiego grona stuchaczy zapobiegaé bedzie ich
wykluczeniu spotecznemu. Bedzie to takze szansa na poszerzenie wiedzy ogdlnej i specjalistycznej oraz rozwiniecie zainteresowan — ttumaczy
prof. Janusz Cieslinski, prorektor PG ds. organizacji, inicjator projektu.

Politechnika Gdanska we wspétpracy z Gming Miasta Gdansk (Hevelianum, dawne Centrum Hewelianum) oraz Kaszubskim Uniwersytetem
Ludowym przygotuje program ksztatcenia skierowany do 1500 oséb ze wszystkich grup wiekowych, w ktérym nacisk potozony zostanie na
mocno angazujace uczestnikéw zajecia praktyczne, warsztatowe i laboratoryjne. Ich tematyka obejmie nauki $ciste i techniczne: matematyke,
fizyke, chemie, elektrotechnike, okretownictwo, programowanie oraz nauki spoteczno-ekonomiczne. PG udostepni stuchaczom swoje laboratoria,
sprzet, sale dydaktyczne i obiekty sportowe. Planowane zajecia ruchowe bedg odpowiadaé preferencjom, mozliwosciom i zainteresowaniom
uczestnikow.

Anna Grabowska, MoodleMoot 2019



pa giyabonga ).U:. } S
aﬂ 51“3 tesekkir ederim s =

CﬂaCM6OIaatelal lava Vinaka hlagndalam ank]B misaola malnndn palies e —
g = k"lus da"kle.s ccccccc n —
— = ~ == asanle ma
=
<
E

hayadalaa ﬂaﬂ
" koszonom

N racie

iy = hvala
kun dankon 4cll
raknze

u..mmem =mochchakeram

ku nmakaluulmun gaties g sulpay=, U[ﬂlhh mallh a al
[]b"gad \mis Sllkllya 5"3'57"'.' - “‘g g AgalD = dakU]Bmglluualez

mmhmmk; '3|““9' 3 dwlch dhanyavadagaly 3 i i RO

e = ZEALEL] o) .- ; mBICI

Anna Grabowska, MoodleMoot 2019

enkosi



