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Gry miejskie

Jaki problem chcesz rozwigzaé, jaka potrzebe zaspokoi¢?

e Projekt wspiera aktywne obywatelstwo oséb 60+,70+, 80+ oraz dziatania edukacyjne
i spoteczne, ktére promujg Gdansk, jego kulture oraz historie.

e Kilka lat temu podczas realizacji miedzynarodowych projektow edukacyjnych dla osdéb
starszych zauwazytam trudnosci w organizowaniu zwiedzania starego miasta z przewodnikiem
wynikajgce z braku funduszy oraz stabej znajomosci jezyka angielskiego nie tylko naszych
senioréw lecz réwniez gosci z zagranicy. Zwiedzanie miasta z przewodnikiem byfo stratg czasu
i pieniedzy.

e Zaangazowatam uczestnikdw spotkan z komputerem na Politechnice Gdanskiej w opracowanie
prototypu gry miejskiej w formie papierowe;. Seniorzy  bardzo chetnie
uczestniczyli/uczestniczg w przygotowaniu gier. Okazato sie, ze nie tylko opracowanie,
ale rowniez zwiedzanie Gdarnska z wykorzystaniem gry miejskiej daje im ogromng satysfakcje
i motywuje do dalszych aktywnosci.

Jakie rozwigzanie proponujesz?
W ramach projektu bedg mozliwe dwa poziomy aktywnosci:

e Pierwszy poziom - polega na wtaczeniu senioréw 60+,70+, 80+ w proces tworzenia gier
w przestrzeni miejskiej, ktéra jest im szczegdlnie bliska i opracowaniu karty do gry w formie
elektronicznej (PC/web z wykorzystaniem wybranego szablonu - przyktad w zatgczeniu)

e Drugi poziom - to udziat w grze, gdzie kilkuosobowe zespoty graczy ruszajg do gry w przestrzeni
miejskiej by jak najlepiej wykonac¢ postawione w instrukcji zadania. Korzystajagc z mapy
uczestnicy szukajg obiektu/miejsca, odpowiadajg na pytanie, wykonujg zdjecia
obiektu/miejsca (aplikacja mobilna na Androida).

e Obydwa poziomy powinny mie¢ mozliwo$¢ wyboru jezyka (polski/angielski).

Na czym polega innowacyjnos¢ pomystu i jak bedzie projekt wdrazany?
e Seniorzy poszerzg swoje umiejetnosci w zakresie obstugi komputera, poznajg dedykowana
aplikacje mobilng na Androida.

e Dziekan Wydziatu Elektroniki Telekomunikacji i Informatyki Politechniki
Gdanskiej udostepnit laboratorium komputerowe do realizacji pierwszego poziom aktywnosci
senioréw.

e Do drugiego poziomu aktywnosci zaprosimy uczestnikéw projektéow ERASMUS+ (m.in. Austria,
Niemcy, Szwecja, Portugalia, Wielka Brytania, Turcja, Hiszpania, Butgaria, Stowacja).

e Do wspodtpracy zdalnej z grupag studentdéw realizujgcych projekt grupowy zaproponuje
dedykowang platforme Moodle (ERASMUS+, http://sp4ce.eu/eu).

e Studenci realizujgcy projekt grupowy dostang dyplomy potwierdzajgce udziat w Erasmus+
Programme 2014-2020, Key Action 2: Strategic Partnership Projects.

Pomyst na rozwdj inicjatywy
e Gry miejskie w jezyku polskim i angielskim (poziom pierwszy) beda dostepne w formie
elektronicznej na serwerze TASK w zasobach ATW WETI PG.
e Informacje o grach bedg rowniez dostepne w dedykowanych grupach na Facebooku (projekty
ERASMUS+).
o Uczestnicy projektéw ERASMUS+ wezmg udziat w tworzeniu i testowaniu gier miejskich.



