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TEMAT PROJEKTU:

"Gry miejskie" aplikacja mobilna z przyjaznym interfejsem dla seniora

CELE I ZAKRES PROJEKTU:

Opracowanie systemu umozliwiajacego projektowanie, udostepnianie oraz przeprowadzanie gier
miejskich z wykorzystaniem urzgdzen mobilnych i komputeréw.
Stworzenie dwéch komponentow:
1. Wersja komputerowa - generowanie gier i udostepnianie ich uzytkownikom w aplikacji
mobilnej, przeszukiwanie bazy gier innych uzytkownikéw
2. Mobilna aplikacja - umozliwia branie udziatu w stworzonych grach miejskich oraz
tworzenie prezentacji z jej przebiegu i przegladanie profilii innych uzytkownikéw oraz
podglad wiasnego profilu

OSIAGNIETE REZULTATY:

W tym semestrze grupa dokonata pewnych istotnych zmian implementacyjnych po stronie
serwera oraz bazy danych, ktore zostaly szczegdtowo przedstawione ponizej. Zostaty takze
dokoniczone funkcjonalnosci zwigzane z mozliwoscig odbycia petnej rozgrywki na wczesniej
przygotowanym scenariuszu. Obecny stan pozwala na przejscie catej rozgrywki w aplikacji
mobilnej w oparciu o scenariusze pozyskiwane poprzez serwer z bazy danych.
W ramach Projektu Grupowego stworzono aplikacje mobilng na system Android
umozliwiajgca:

- rejestracje,

- logowanie,

- wybdr gry (aktualna lista scenariuszy pobierana jest z serwera),

- pobieranie znacznikdw miejsc ze scenariuszy,

- tworzenie prezentacji,

- wysSwietlanie aktualnej pozycji gracza,

- wyznaczanie trasy od aktualnej pozycji gracza do wybranych punktdw na mapie,

- okreslanie bliskosci potozenia markeréow w stosunku do gracza,

- rozpoczecie gry, gdy uzytkownik znajdzie sie odpowiednio blisko markera,

- wyswietlanie okna Quizu - pytania dla uzytkownika, sprawdzanie poprawnosci

odpowiedzi oraz wyswietlanie wyniku
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W ramach Przedmiotu Multimedialne Systemy Interaktywne oddzielna grupa studentow
stworzyta aplikacje webowg. W tym semestrze prowadzone byty prace nad
dopracowaniem aplikacji po stronie Webowej, niestety nie udato sie ich dokonczyc.

CECHY CHARAKTERYSTYCZNE ROZWIAZANIA, KIERUNKI DALSZYCH PRAC:

Zmiany po stronie serwera:

Do stworzenia interfejsu REST API wykorzystano framework Spring Webflux i platforme
MongoDB, gdzie dane sktadowane sg w formacie JSON. Stworzono mozliwosc¢
zarzadzania scenariuszami, kontem uzytkownika, zdjeciami z ich opisem.

Aplikacja Android:
Aplikacja stworzona w jezyku Java, pobiera odpowiednie informacje z serwera, aby
wyswietli¢ je na ekranie aplikacji.
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