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Gtowne cele aplikacji

e Stworzenie produktu tgczgcego sport |
Zabawe

o /wiekszenie aktywnosci fizycznej
uzytkownikow

e /apewnienie wygody i prostoty w
obstudze




Funkcjonalnosc

e przeglgdanie i wyswietlanie informacji o dostepnych
scenariuszach gier miejskich

e MozliwosC odegrania gry miejskiej przy
wykorzystaniu lokalizacji do identyfikacji pozydji
Uzytkownika

e Mozliwosc zrobienia zdjeC punktom na szlaku
telefonem




e mozliwosC rozegrania gry terenowej w
grupach

e MozliwosC zalogowania sie na swoje konto
w aplikadji

e DO zakonczonej grze dostepny bedzie raport
zawierajgcy rowniez wykonane zdjecia




ETAPY PRACY
N A O B E C NY wygladu aplikacji
SEMESTR

1.Stworzenie czesci logicznej i roboczego

2. Zapewnienie tacznosci aplikacji z serwerami i
nalezytej szaty graficznej gry

3. Testowanie aplikacji i usuwanie ewentualnych

bteddw




Wizualizacja funkcjonowania aplikacji

2

Na rysunku 1 znajduje sie ekran startowy aplikacji,

ktory uzytkownik ujrzy po uruchomieniu aplikacji.

Jesli uzytkownik zatozyt juz konto, nalezy wcisngé
orzycisk "Logowanie", ktory przeniesie gracza do

ekranu logowania (rys. 2).




W przypadku wcisniecia przycisku "Rejestracja”
uzytkownik ma mozliwosc zatozenia konta
pozwalajgcego na branie udziatu w rozgrywce. W
tym celu nalezy wybrac swoj login, hasto oraz
podac adres e-mail.

Dane te bedg na state przypisane to konta

uzytkownika. JeSli uzytkownik zapomni hasta, bedzie
mozliwosc jego zmiany.




Wybierz jedna
Z opcji

=

Ekran na rysunku nr 4 prezentuje stan
aplikacji po zalogowaniu, w ktorym gracz

moze np. dotgczyC do grupy lub przejrzec

swOj profil.

Mozliwy jest takze wy
(rys. 5) po wcisnieciu

DOr scenariusza gry

orzycisku "Graj".



Po wybraniu scenariusza gry gracz ma dostep ¢

mapy, ktdrg moze postugiwac sie do zaznaczani

O
d

punktow docelowych oraz miejsc odwiedzonych (rys 6).

epsze| weryfikacji obszaru.

Dla wygody zamieszczone zostaty rowniez przyciski
orzyblizenia i oddalenia obrazu w razie potrzeby



(Gracz, w celu udokumentowania swoich
postepow, moze wykonywac zdjecia (rys. /),
ktore bedg potem przedstawiane w
raporcie.

Mozliwa jest takze prezentacja wybranych
obiektow, tak jak pokazano to w ekranie na

zabytkowy rysunku 8.
dzwig portowy




W miare mozliwosci, aplikacja zostanie _ i W
poczatkowo przekazana potencjalnym

graczom z Uniwersytetu Trzeciego Wieku w

Gdansku w celach testowych.




